[image: image1.png]


[image: image2.png]


[image: image1.png]      
„Nu învăţăm pentru şcoală, ci pentru viaţă!”

CONCURSUL JUDEȚEAN DE CREATIVITATE ÎN IT „SEVERIN BUMBARU”
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Clasa a X-a – Problema 2
Campionat










   100p

Elevii din clasa PC-Gamer vor să organizeze un campionat de jocuri pe calculator. Deoarece există un număr prea mare de jocuri, ei s-au gândit să facă o listă cu cele mai cunoscute 100 de jocuri pe calculator și să le numeroteze de la 1 la 100. Pentru a stabili câte secțiuni are campionatul ei trebuie să grupeze jucătorii ce au o pasiune comună pentru un anumit joc, astfel încât campionatul să aibă un număr cât mai mic de secțiuni. Fiecare dintre cei n competitori se poate  înscrie în campionat specificând maxim k jocuri pe care le joacă în mod frecvent, în ce ordine doresc. Un jucător se poate ataşa unei secțiuni de campionat numai dacă are cel puţin un joc  comun cu cel puţin un jucător din secțiunea respectivă.

Cerinţă

Fiind dat un număr natural n reprezentând numărul jucătorilor din campionat şi numărul natural k reprezentând numărul de jocuri pe care îl solicită organizatorii la momentul înscrierii, să se determine secțiunile care se formează și jucătorii din fiecare secțiune.

Date de intrare

Fişierul de intrare campionat.in conţine pe prima linie, separate printr-un spaţiu, numerele naturale n şi k, reprezentând numărul de jucători şi respectiv numărul de jocuri pe care trebuie să le specifice la înscriere. Fiecare dintre următoarele n linii conţine, pentru fiecare jucător, câte k valori separate prin câte un spaţiu reprezentând jocurile cu care intră in campionat.

Date de ieşire

Fişierul de ieşire campionat.out va conţine pe fiecare linie câte o secțiune formată din numerele de ordine ale jucătorilor separate prin câte un spaţiu, în ordine crescătoare, ca în exemplu.

Restricţii şi precizări

· 1<=n<=150

· 1<=k<=100

· Numărul unui joc este un număr întreg din intervalul [1,100].

· Un jucător se poate înscrie chiar dacă știe să joace un singur joc, în acest caz scrie numărul jocului pe toate cele k poziții solicitate de organizatori la înscriere.

· În fișierul de intrare, numerele de concurs ale jucătorilor sunt date în ordine strict crescătoare, ordinea în care s-au înscris în campionat, astfel pe linia 1 sunt specificate jocurile cu care s-a înscris primul jucător ( cel cu numărul  de concurs 1).

· În fişierul de ieşire jucătorii fiecărei secțiuni vor fi afişați, pe câte o linie, în ordinea crescătoare a numerelor de ordine ale jucătorilor.

Exemple :

	campionat.in
	campionat.out
	Explicaţii

	5 4

1 2 3 4

5 6 9 6

1 1 3 1

2 4 4 3

7 7 7 7
	1 3 4

2

5


	S-au înscris 5 jucători fiecare cu câte 4 jocuri

Jucătorii 1 şi 3 au în comun jocurile 1și 3, iar jucătorii 1 şi 4 au în comun jocurile 2,3 şi 4,deci toți cei trei jucători (1, 3, 4) se vor afla în aceiaşi secțiune.

 Jucătorii 2 şi 5 vor participa fiecare  la câte o secțiune deoarece s-au înscris în campionat cu jocuri diferite de ale celorlalți jucători.

	4 2

1 1

7 2

1 7

8 7
	1 2 3 4 


	S-au înscris 4 jucători și fiecare a avut de specificat 2 jocuri

Jucătorii 1 şi 3 au în comun jocul 1, iar jucătorii 2, 3 şi 4 au în comun jocul 7, deci toți cei patru jucători (1, 2, 3, 4) se vor afla în aceiaşi secțiune.
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